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Toutes les unités

) alliées adjacente

gagnent +1 en Force
au combat a distance.

Bloqueur

Ne peut pas attaquer
d'autres unités.
Armure & Résistance.

Cyborg

Attaque a distance.

Canon Gauss
Toutes les unités
ennemies dans la
ligne de feu du canon
prennent 1 dégat. Le
Canon ne peut
recevoir aucun bonus.
Résistance.

Au lieu d'attaquer, il
peut effectuer un

Bombardement sur
lui-méme. Le Bom-

Garde Blindé
Armure & Attaque a
distance.

bardement peut étre " E. ventreur

effectué sur un bord
du plateau. Apres ce
Bombardement, le
clown est obligatoire-
ment défausse.
Attaque au corps a
corps & Reésistance.

Attaque au corps a
corps.

=

Officier

Les unités connectees
gagnent +1 en Force
en combat a distance.

Chasseur
Attaque au
COrps a corps.

Rétiaire

WY e ¢
%'
‘
v
A

Eclaireur

gagnent +1 en
Initiative.

Protecteur
Attaque a distance &
Résistance.

Juggernaut
Armure, Attaque a
distance, Attague
au corps a corps,
& Résistance.

Chasseur Blindé
Armure & Attaque au
COrps a corps.

Mitrailleur
Attaque en phase
d’Initiative 1 & 2.
Attaque a distance
& Résistance.

A Module Mére
\ Les unités connectées
2 -) peuvent effectuer une

action supplémentaire
dans la phase
d'Initiative qui suit
leur derniére phase
d'Initiative.

Médecin

W\ Une unité connectée

doit ignorer tous les
dommages d'une
attaque & le Médecin
est d_éfaussé.

Le Cerveau

gagnent +1 en Force
en combat au corps a
corps & a distance.

aNb de Tuiles

Bataille

Le tour du joueur actif
s'arréte aprés. Ne
pas utiliser si un
joueur a pioché sa
derniére tuile.

Mouvement
Déplacer une unité
sur une case adjacen-
te vide et/ou tourner la
dans n'importe quelle
direction.

Repousser
Pousser une unité
ennemie adjacente
sur un hexagone
inoccupé. L'adversaire
choisi 'hexagone.

Bombardement

Inflige 1 degat sur un
hex. qui n'est pas sur
le bord du plateau et
sur les hex. adjacent.

N'affecte pas les QG. S8

1/13



Neuroshima Hex!
Babel 13

Michal Oracz
Portal / iello

Fiches d’armées :
Scott Everts

Traduction :
Lilian Parmentier

Merci a :
Ignacy Trzewiczek

Plus de contenu :
hexnihilo.unblog.fr

Histoire
Moloch est une entité est une mi-mécanique, mi-électronique qui se propage dans une zone aussi grande que plusieurs
pays. L'entité Moloch a provoqué la chute de I'humanité en 2020. Trente ans se sont écoulés et maintenant elle est encore
plus grosse et plus puissante. Des hordes de machines sont a la recherche, dans les terres arides, de ce qui reste d’'étres
humains pour les détruire. Tous les ordres sont transmis a partir de plusieurs cerveaux artificiels interconnectés qui ont
comme plan une conquéte totale. En dépit de ses avantages technologiques et militaires, les forces Moloch manque
d'une intelligence naturelle et de la flexibilité des humains.

Le Deck
Parmi ses avantages, la grande résistance de ses unités est la plus importante. Grace a cela, plus d'unités peuvent rester
sur le plateau aprés chaque combat en comparaison aux forces des adversaires. Un nombre considérable d'unités
attaquant a distance et améliorées par des modules permettent de créer une ligne de puissantes machines capable
d'infliger de nombreux dégats au QG ennemi, ses propres unités étant protégés par des unités de blocage trés efficace.

D'un autre coté, 'armée Moloch n'est pas aussi mobile que les autres et le deck a seulement quelques tuiles de Bataille, ce
qui ne donne pas au joueur la contrélant le dessus en décidant le moment ol une Bataille doit commencer.

Conseil Tactique
Une bonne idée est de placer le QG dans I'un des coins du plateau et I'entourer avec beaucoup unités blindées. Puis
d'encercler le QG ennemi pour I'empécher de se déplacer. Enfin, placer un certain nombre d'unités attaquant a distance
avec différentes Initiatives pour percer les défenses ennemies et faire des degats au QG ennemi. Une autre possibilité est
de placer une unité au bon endroit et d'utiliser I'action Pousser.

Régles Spéciale en Equipe
Les unités Moloch touchent et font des dégats aux unités alliées, mais les Modules et le QG Moloch donne des bonus aux
unités alliées. Les unités Moloch peuvent également utiliser les bonus des Modules et des QG alliés. En plus, les alliés
peuvent repousser ses unites, étre repousses par ceux-ci et toujours se désactiver les uns et les autres unités avec des
Filets.
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JR:-\ Toutes les unites \ Armure, Attague au i ) Une unité connectee
. ‘ b, alliées adjacente : 2 corps a corps & { | 13 doit ignorer tous les
Michal Oracz 1)/ oagnent+1en vy Reésistance. \ ¥ /4§ dommages d'une

Portal / iello 2 Initiative. xS attaque & le Médecin

Mutant Super Mutant est défausse.

Attaque au corps a ‘ g=\ Attaque au corps a 2 Officier

corps. corps. $ 5 Les unités connectées
X , £ I} /# gagnent +1 en Force

en combat au corps a

Fiches d'armées :

5 Boucher s\ Assassin corps. s
Scott Everts . £ Attague au corps a ‘ Attague a distance & L1/ Super officier
% corps. e > Mobilité. LA Les unités connectées
. : f S i, JI3» gagnent +1 en Force
Traduction : . - ~ 7§ en combat au corps a
Lilian Parmentier S Rétiaire — o e
- S Désactive les unités = Eclaireur
N | Ny ennemies et inflige Les unités connectées
Mercl a : ; Tk ( simultanément 3 gagnent +1 en

dommages au cours > Initiative.
de la phase de <

l'initiative de l'unité.

Le filet fonctionne

normalement. Ainsi,

le Rétiaire peut

P|US de contenu : attaquer des ennemis

' désactivé.

hexnihilo.unblog.fr | €¥ND de Tuiles

Ignacy Trzewiczek

Bataille (4 / Mouvement Grenade

Le tour du joueur actif Déplacer une unité Destruiser une unité
s'arréte apres. Ne sur une case adjacen- ennemie adjente a
pas utiliser si un te vide et/ou tourner la votre QG. Vous ne
joueur a pioché sa dans n'importe quelle pouvez pas toucher
derniére tuile. direction. un QG ennemie.
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Fiches d’armées : Depuis le début de la guerre Moloch, de nombreuses générations de mutants ont été créées, plus ou moins efficaces sur le

champ de bataille. Augmentation de la vitesse de croissance, des talents de combat et le génie génétique sont 'essence des
capacités des mutants. Leurs différentes races parcourent les terres arides et luttent pour chaque pouce de terre, souvent
les uns contres les autres. Les groupes dispersés se sont finalement unifiés par le charismatique cyber-mutant Borgo, qui
Traduction : : dirige sa horde contre 'numanité sous la banniére du Biohazard.

Lilian Parmentier

Scott Everts

Le Deck
. La rapidité est I'avantage principal de I'armée Borgo, grace a une initiative élevée et de nombreux éclaireurs. De plus,
Merci a : ] I'armée a beaucoup d'unités de combat et de bonnes améliorations sous la forme de modules.
Ignacy Trzewiczek

Le principal inconvénient est le manque d'unités de combat a distance, ce qui rend nécessaire pour tous les Borgos de
s'engager dans le combat au corps a corps.

Conseil Tactique
Plus de contenu : ' Le QG Borgo, grace a sa capacité spéciale, est plus efficace au centre du plateau entouré d'unités alliées. Une autre bonne
hexnihi|o_unb|og_fr : idée consiste a disperser les unités de combat pour qu'elles puissent attaquer des ennemis dans plusieurs directions et vide
le champ de bataille.
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gagnent +1 en Force
au combat au corps
a corps.

Rétiaire
Filet.

Brute
Attaque au corps a
corps.

Attaque au corps a

Garde
Attaque au

L¥ 1) corps a corps &

Résistance.

Maitre Rétiaire
Attaque au corps a
corps & Filets.

Gladiateur
Armure, Attagque au
corps a corps &
Résistance.

Universal Soldier
Cette unité effectue
ses attaques au corps
a corps et a distance
en méme temps (elle
peut infliger 2 dégats
sur une unité

ennemie adjacente). q

Le Boss

Les unités connectées
gagnent +1 en Force
en combat au corps a
corps & gagnent +1
en Initiative.

Quartier-maitre
L'unité connectée
peut convertir une
attaque au corps a
corps en attaque a
distance et vice versa.
Si l'unité connectée
peut attaquer plus
d’'une Initiative et/ou
direction, le joueur doit
choisir ol recevoir le

bonus qui est facultatif.

Si 'unité connectée
est egalement reliee
a d'autres modules,
leurs bonus
s'appliguent.

Officer |

Les unités connectées
gagnent +1 en Force
en combat au corps a
corps.

Officier Il

Les unités connectées
gagnent +1 en Force
en combat au corps a
corps.

Transport
Immédiatement aprés
la pose de cette tuile,
les unités connectées
peuvent effectuer un
mouvement comme
si elles avaient
Mobilité et ne sont
pas obligé de se
déplacer sur une case
adjacente du
transport. Le
Transport ne peut
pas se déplacer
lui-méme.

Eclaireur

Les unités connectées
gagnent +1 en
Initiative.

aNb de Tuiles

i

Bataille

Le tour du joueur actif
s'arréte apres. Ne
pas utiliser si un
joueur a pioché sa
derniére tuile.

Mouvement
Déplacer une unité
sur une case adjacen-
te vide et/ou tourner la
dans n'importe quelle
direction.

Repousser
Pousser une unité
ennemie adjacente
sur un hexagone
inoccupé. L'adversaire
choisi 'hexagone.

Sniper

Infliger 1 dégéat a une
unité ennemie. Ne
peut pas étre utilisé
sur un QG ennemie.
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